






























































- Les icones et boutons de jeu -

Pendant le jeu, vous verrez diff®rents icones suivant les personnages s®lectionn®s, 
ainsi que les boutons correspondant aux constructions des deux camps. Les lignes 
en bas des tableaux correspondent aux unit®s et aux b©timents sp®ciaux.
. 

Unit®s rebelles  :

Zork Le Lance-P®pino La Punkette Le Guerrier Bud

Abdel





Constructions rebelles  :

La Taverne La Ferme Le Festival de 
Rock

La Tourelle

Le Squatt Icone de Nature 
(ressource rebelle)



Constructions n®onazô  :

Le Gymnase Le Labo La Caserne Le Mirador

Lôusine de V®hicules Icone de Pollution
(ressource n®onazô)









- Camp des n®onazôs -

Brad Labo Le Patrouilleur Le Mitrailleur

Le Bazooka Le Super Guerrier




